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Processo di compilazione e collegamento 
 

Come lavorano il processo di compilazione e collegamento.  
Il processo puo  essere diviso globalmente in diversi programmi: 
• PreProcessore: processa il  file sorgente   prima di compilarlo. Esso, per esempio, controllera e sostituira 

macros e includera  i file  nel tuo codice sorgente. 
• Compilatore: Trasforma il vostro file sorgente in codice assembler(linguaggio processore-leggibile 

dallùuomo). 
• Assembler: Prende il codice assembler e genera un codice leggibile dalla mac china(codice- oggetto 

binario). 
• Linker: Assembla e risolve codici oggetto insieme per creare un singolo file eseguibile.  
 
Come lo si fa in Dev-C++ ? 
 
Semplicemente andate nel menu Esegui e cliccate Compila. (tasto di scelta rapida : Ctrl+F9), e Dev-C++ 
chiamera i programmi compilatore e linker.  
Guardate al pannello inferiore di Dev-C++, vedrete qualcosa di simile : 
 
Questa finestra di log vi mostrera cosa sta facendo Dev-C++ (i programmi che esso esegue, i file che esso sta 
creando, ...). 
Se il vostro programma e  stato compilato, vedrete il messaggio ìCompilation successfulù in questa finestra. 
 
Se la compilazione o il linking non viene eseguito, vedrete la lista degli errori sul pannello inferiore:  
 
Potete saltare direttamente sulla linea nel vostro codice, dove e  apparso l'errore, facendo il doppio click sulla 
sua voce. 
Nota: ìparse errorù significa un errore sintattico (del tipo mancanza di punto virgola alla fine di un'istruzione, 
etc...). 
 
Eseguire il vostro programma 
 
Passi di base : 
 
Eseguire il vostro programma e  cosı semplice come fare un click sul menu Esegui, poi Esegui (tasto di scelta 
rapida: Ctrl+F10). 
Potete anche usare Compila e Esegui (tasto di scelta rapida: F9) per costruire il vostro programma prima di 
eseguirlo. 
Se avete bisogno di passare dei parametri al vostro programma, potete usare il menu Esegui, poi Parametri. 
 
Profilazione: 
questo processo ti riporta quello che accade nel tuo programma ( chiamate di funzioni,  tempo di 
esecuzione..)quando tu lo esegui. 
Devi  abilitare  ”Generare  informazioni di profilo per analisi„ nelle "Opzioni  di Compilazione",  nella 
finestra "Generazione di Codice". 
 Dopo compila il tuo progetto come  di solito, e  eseguilo (le informazioni  di profilo sono 
generate/aggiornate ogni volta che esegui il programma).  
Quando lùhai fatto,  clicca il menu Esegui, poi Analisi del profilo. La finestra profilo apparira e mostrera un  
profilo dellùesecuzione del tuo programma. 


